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EL DIRECTOR EJECUTIVO DEL CONDADO DE MONROE, ADAM 

BELLO, INAUGURA EL ÁREA DE JUEGO AMPLIADA DEL MUSEO 

STRONG EN EL AEROPUERTO INTERNACIONAL FREDERICK 

DOUGLASS DEL GREATER ROCHESTER 
El Museo Strong ha añadido una variedad de nuevas exposiciones interactivas 

ROCHESTER, NY — El director ejecutivo del condado de Monroe, Adam Bello, y el presidente y 

CEO del Strong Museum of Play, Steve Dubnik, cortaron hoy la cinta inaugural en la ampliada 

zona del Strong Museum of Play en el Aeropuerto Internacional Frederick Douglass del Greater 

Rochester (ROC). Ubicada en el Concourse A, la zona de juegos ofrece ahora más de 1.000 pies 

cuadrados de espacio temático e interactivo para exposiciones, incluyendo nuevas barreras de 

cristal, decoración con temática de vuelos, vitrinas adicionales para artefactos, oportunidades 

para fotos, juegos digitales interactivos divertidos y unos asientos actualizados. 

"El Strong Museum of Play es un tesoro local y una visita obligada reconocida 
mundialmente para los turistas y los visitantes de nuestra zona", dijo el director 
ejecutivo del condado, Bello. "La exposición ampliada en el vestíbulo A, junto con el 
área existente del Museo Strong en el vestíbulo B, es la forma perfecta tanto de dar la 
bienvenida a viajeros como a los visitantes a nuestra comunidad y de ofrecer a las 
familias algo que disfrutar mientras esperan un vuelo. Gracias a Steve Dubnik y al 
Strong Museum por esta inversión en el ROC. Es una de las razones por las que la 
encuesta Readers' Choice de USA Today votó a el ROC como uno de los diez mejores 
aeropuertos pequeños a nivel nacional durante tres años consecutivos.” 

“Este espacio ampliado ofrece a los viajeros una introducción divertida y acogedora a 

Rochester, al tiempo que muestra lo que hace que el Strong National Museum of Play sea un 

destino turístico internacional", dijo Steve Dubnik, presidente y CEO de Strong. "Estamos 

agradecidos al condado de Monroe y al Aeropuerto Internacional Frederick Douglass del 

Greater Rochester por ayudar a llevar más entretenimiento a las familias y viajeros que pasan 

por el Concourse A.” 



Los viajeros también pueden hacerse fotos con una escultura de tamaño mayor que la vida del 
señor Cabeza de Patata, llegando a la ROC con su maleta y repuestos, listo para explorar la 
ciudad. El área de juego incluye dos nuevas experiencias digitales interactivas importantes: 

• Carrera de papel: Un juego de carreras interactivo donde los jugadores compiten cara a 
cara o contra el reloj. Cuenta con un controlador temático de avión de papel y una gran 
pantalla. 

• SkyCrafter: Los jugadores pueden personalizar su propio flyer personalizado 
seleccionando opciones de diseño para color, patrones, pegatinas y trucos aéreos, y 
luego lanzar su flyer al enorme espacio aéreo de 16' x 7'. 

La nueva zona también incluye un camión volquete de juguete a gran escala, trivia y juegos de 

memoria, y un juego de suelo inspirado en Twister. Los juguetes asociados a vuelos, como el 

avión de papel, se presentan en dos nuevas vitrinas temáticas dentro del área de juego 

ampliada.  

La actual zona del Museo Strong del Juego en el Concourse B cuenta con juegos clásicos de 
arcade, un juego de consola de tenis de mesa, un quiosco de información y vitrinas de objetos 
de juegos icónicos. 
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